OCAK AYI AYLIK EGITIM PLANI

Okul Adi

Tarih ced i

Yas Grubu (Ay) ...

Ogretmen Adi  © ... ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILiSSEL GELiSiM
Kazamm1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢cek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir
Kazamm 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1 sdyler Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
KazammS: Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeler: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin sesini séyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhklan 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 birebir eslestirir.
Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilagtirir. Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsgilastirir. Nesne/varliklarin
bliyiikliigiinii ayirt eder, karsilagtirir. Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tamir.

OCAK Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen actklamaya uygun sembolii gdsterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve cikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 dnerir. C6ziim yollarindan birini seger. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini soyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener.
Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger. Probleme yaratici ¢oziim yollar1 6nerir.

DIL GELISIiM

Kazamm 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli s6zciikleri kullanir.




OCAK

Kazamm 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazamim 9: Sesbilgisi farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sdzciikler iiretir.

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 12: Yaz farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetigkine yazdirir.

MOTOR GELISIM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi iizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz tizerinden atig yapar. Atilan topu elleri ile tutar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Kazanim 5: Ritim ve Miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galigmasi yapar. Vurmali galgilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde
¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlw/olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar

Kazanim 7: Bir isi ya da goérevi basarmak i¢in kendini gidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladi8 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglar1 sdyler.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari séyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Elini yikar.

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.




Gostergeleri: Saghigini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar. Saghigini korumak igin gerekenleri yapar.

KAVRAMLAR
e  Geometrik Sekil: Dikdortgen-Kare-Uggen-Daire
e  Sayl/Sayma
e Renk: Ana ve ara renkler
e  Zit: Aym-Benzer-Farkl, Eski-Yeni, Temiz-Kirli, Diz-Egri
e  Miktar: Agir-Hafif, Yarim-Tam, Bos-Dolu
e Sekil: Dikdortgen -Kare-Ucgen-Daire-Cember
e Duyu: Soguk-Sicak, Sesli-Sessiz
e Duygu: Kizgin-Mutlu-Uzgiin
e  Yién/Mekinda Konum: On-Arka
BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
e Giiriiltii ile ilgili ¢ocuklarm aileleri sohbet etmeleri istenir.
e  Enerji tasarrufu haftas1 (Ocak ayinin ikinci haftasi) e Sarki ailelere not olarak yazilir ve hep birlikte sdylemeleri
istenir.
if . {X}me ve ba_basu_nn ¢ocukken oynadig1 bir oyunun kurallarini
O Ogrenmesi istenir.
o e Ailelerden evde dikdortgene benzeyen ¢esitli esyalart
¢ocuklarina géstermeleri istenir.
e Ailelerden evde dikdortgene benzeyen gesitli esyalari
¢ocuklaria gostermeleri istenir.
e Evden eski ve yeni kiyafet cocuklarin incele-meleri igin
incelenir.
e Deney velilere notlar halinde evlere gonderi-lerek
gocuklariyla tekrar etmeleri istenir.
e Ailelere cocuklartyla odalarmi temiz ve diizenli kullanmalar1
konusunda sohbet etmeleri istenir.
e Ailelerden gocuklari ile birlikte gazete ve dergilerden “U”
sesi ile ilgili gorselleri kesmeleri istenir.
e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte artik malzemelerle miizik
aletleri yapmalari istenir.
e Evde yapilabilecek enerji tasarruflar: hakkinda sohbet
etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Cocuklar,
Program,
Ogretmen,

Okul Miidiiri

Okul Oncesi Ogretmeni







